LEGENDE des cartes de course d'orientation
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La course d'orientation posséde sa propre repré-
sentation graphique du terrain. Décidée au
niveau de la Federation internationale (I0F), elfe
a valeur universelle. Partout ol vous courrez
dans le monde, les couleuirs et les symboles
auront la meme signification. Ne s’y ajouteront
que, ponctuellement, des symboles locausx.

La carte comporte obligatoirement :

- I'indication de I'échelle et de I'équidistance,

— le symbole du nord ainsi que des lignes verti-
cales bleues ou noires, paralleles, sens nord-
sud de la carte, destinées a faciliter la prise
de visee,

— des cases A, B et C a poinconner manuel-
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lement en cas de dysfonctionnement d'un
poste de controle électronique,

— les symboles spécifiques au terrain cartogra-
phié et leur définition.

LES PRINCIPALES COULEURS

Blanc : foret a 100 % de la vitesse de course
Vt;rts 1,2 et 3 : course limitée (1) & impossible
(3

Bleu : les éléments hydrographiques

Jaune : la pelouse, les prés

Noir : les eléments de planimétrie (habitation,
chemin, sentier, limite de végétation, route,
rocher, falaise, trou, petite dépression, souche,
mur....)
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Brun : les courbes de niveau, autres élements
de planimétrie (fossé, levée de terre, ravin...)
Violet : matérialisation du parcours (départ,
postes, arrivée) lorsque celui-ci est fourni
imprime + les zones dangereuses (zones tem-
péte, par exemple) ou interdites

ECHELLES

C.0. pedestre : au 1/10000° et au 1/15000¢
C.0.aVTT : au 1/20000°

C.0. & skis : au 1/10000°

Raid d’orientation : 1/20000° et 1/25000°

EQUIDISTANCES : 5 metres, parfois 2,5 m



